ÚKOL:
Vytvoř program pro výpočet objemu a povrchu koule.

Na vstupu budou proměnné: r (poloměr) – datový typ integer, pi – buď bude program znát, nebo tuto konstantu zadejte přímo 3,14

Nezapomeňte, že musíte deklarovat všechny proměnné – objem, povrch – musí být jiný datový typ – real!

